Lineare Optimierung

Lineare Optimierung und Projektion einer Schnittmenge auf die Ebene am Bei-
spiel der Erlosfunktion

E(z1,22) = 30z + 2022,

wobei x7 die Menge des produzierten Produktes I ist und xo die Menge des
produzierten Produketes II ist, bei folgendem Restriktionssystem:

(1) z1 < 10;

(2) 22 < 6;

(3) 2z + dao < 32;

(4) T1,T2 Z 0

Mit den Knopfen links kann man eine Animation starten, anhalten, schrittwei-
se vorwéirts oder zuriick ablaufen lassen und an den Anfangs- beziehungsweise
Endpunkt setzen. Bei automatischen Ablaufen ist bei Z=360 ein Stopp pro-
grammiert. Rechts kann die Geschwindigkeit der Animation reguliert werden -
in der Mittel Zuriick zur Voreinstellung
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